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La présente invention a pour objet un
chemin de fer électrique jouet, et elle con-
siste essentiellement en ce que-deux trains
peuvent é&re commandés par commutation
& distance, sur une voie, simultanément et
indépendamment I'un de Pautre. A cet ef-
fet, on a disposé¢ dans la voie qui se com-
pose de trois rails isolés les uns des autres,
deux circnits de facon que Pun des rails

extérieurs et le rail du miliew forment Pun

des cireuits tandis que I'autre rail extérieur
et le yail du miliew forment Pautre civeuit.

Par Ia commande i distance, selon Vin-
vention, de deux trains indépendamment
I'un de Tautre, on obtient la possibilits
d'une manidre de jouer varide, diversifie.
On pourra ainsi par exemple faire marcher
'un des trains, plus rapidement que Yautve,
ou arréter I'mn des trains, tandis que 1autre
train continue de marcher.

Le dessin ci-joint veprésente, 3 titre

d’exemple d'exécution de 1'objet de V'inven-
tion, une locomotive placée sur la voie, en
vue de derriére avee coupe partielle, le cou-
Plage électrique étant représenté schémati-
quement,

La voie se compose de trois rails 1, 9 et

3, isolés les uns des autres et posés sur
le corps de volie 4 fait de matidre isolante,
ou sur des traverses de matiére semblable.

5 est un fil conducteur qui est en communi-
cation avee I'un des rails extérieurs 1, et un
fil 6 est en communication avee le rail du
milien 3. Les deux fils appartiennent. au

-eireuit I. A Yautre rail extérienr 2 est atta-

ché un fil conducteur 7, et encore un autre
fil conducteur 8 est attaché au rail du mi-
lien. Ces deux fils 7 et 8 appartiennent
au cireuit IT. Sur les véhicules, les roues
d’un ¢6té du véhicule sont isolées de celles
de Pautre coté.

Sur 1a voie se trouvent deux locomotives
de eonstruetion semblable, dont 'une est re-
présentée par le dessin. La locomotive 9 est
d’un cbté par ses roues 10 en contact avee
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le rail 1, et elle est de I'autre cbté par ses -

roues 11 en contact avec le rail 2. Chaque
essieu de roues se compose de deux parties
12a et 120, séparées I'une de Pautre et réu-
nies par un manchon isolant 13, Tous les
essieux de la Jocomotive, composés des par-
ties 12¢, 12b et 13, sont montés dans des
pPlaques latérales 14, 15. Ces plaques sont
fixées & 1a chaudiére de locomotive 16 par
des bandes isolantes 17. De plus, on a dis-

posé sur la locomotive, avec interposition .

d’une petite plaque isolante 18, le balai 19
qui se trouve en contact avee le rail du mi-
lien 3. La disposition du moteur électrique
20 et de son mode de transmission de 1a
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force aux roues de la locomotive, sont ceux
usuels jusqu’ici.

Dans le poste du méeanicien de la loco-
motive 9 est monté un commutateur 21 avee
des contacts 1, 0, II, au moyen duquel la
locomotive peut dtre connectée au cireuit I
ou au cirenit IT. Dans la position du com-
mutateur sur le contact O, la locomotive est
mise hors circuit, done connectée & aucun

des deux cirenits I ou IL Dans Pexemple
représenté par le dessin, le commutateur 21
est plaeé sur le contact I. La locomotive est
alors connectée au circuit 1 et le courant
prend le chemin que voici : fil eonducteur 5
(qui vient du commutateur i distance du
cireuit I); rail 1, roues 10, trongon d'essieu
12a, plaque de support 14; fil conducteur
22, contact I, commutateur 21, fil condue-
teur 24, é&lectromoteur .20, fil conducteur
25, balai 19, rail 8, fil conducteur 6, et re-
vient au commutateur 3 distance du cir-
cuit L ’

Lorsque Pune des locomotives, celle qui
se trouve sur la voie, est intercalée dans le
cireuit I, Pautre lceomotive, pour qu'elle
puisse étre mise en cireuit indépendam-
ment de la premiére locomotive, est connec-
tée au cirenit IT en placant le commutateur
21 sur le contact II. Dans cette locomotive,
ie courant passe alors par le trajet suivant :
fil conducteur 7 (qui vient du commutateur
a distance du cireuit IT), rail 2, roues 11,
troncon d’essien 12b, plaque de support 15,
fil conducteur 23, contaet 11, commutatenr
21, fil conducteur 24, électromoteur 20, fil
conducteur 23, balai 19, rail 3, fil condue-
teur 8, et retour au commutateur 3 distance
du eircuit 1.

Par Pinvention, on dispose d'un jouet qui
de la maniére suivante pourra servir pour
Penseignement du service des trains cireu-
lant sur les lignes de chemins de fer élee-
triques :

Au jouet ei-dessus déerit, on joint: un
manuel accompagné d’horaires, une montre
et des pidces pour jouer, permettant de
construire des installations de gares, ainsi

_que de placer des signaux, des barriéres, ete.
Les voles sont pourvues d’aiguilles et de
croisements.

Muni de ces moyens, I'enfant qui joue
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pourra réaliser une exploitation de ligne de
chemin de fer compléte, sur le modéle de
celle de la grande; il pourra notamment &
T'aide de 1a montre et des horaires faire cir-
culer les trains dans le sens du trafie ferro-
viaire. Avee cela la montre est de facon
en sol connue construite de sorte & marquer
les heures et les minutes en un temps beau-
coup plus court que les heures et minutes
marquées par une vraie montre, par exem-
ple de maniére que la montre marque une
heure au bout d'une minute.

Ce jouet pour enseignement du service
des trains de chemins de fer peut fonction-
ner aussi avec un seul train.

RESTME.

L/invention comprend :
1° Un jouet chemin de fer électrique,

caractérisé en ce que sur une voie, deux

trains peuvent é&tre commandés par com-
mutation § distance, simultanément et in-
dépendamment Fun de 'autre:
2° Tne disposition du jouet, consistant
en ce que dans la voie formée de trois rails
isolés les uns par rapport aux autres, on a
placé deux cirenits de courant, de facon que
I'un des rails extérieurs et le rail du milieu
forment le circuit I, tandis que 1'autre rail
extérienr et le rail du milien forment le
cirenit I1;
3° L’installation sur la locomotive d'un
commutateur qui permet de connecter celle-
ci alternativement au ecireuit I ou i 1autre
cireuit II, tandis que les roues de tous les
véhicules sont isolées les unes des autres;
4° L'application de I'invention i un jouet
pouvant servir pour l'enseignement du ser-
vice des trains, ol les trains sont conduits
d’aprés des horaires, A aide d'une montre
indiquant les heures de départ, darrivée,
ete. s
5° L'application du jouet selon 4° & des
jouets de chemin de fer électrique avee un
seul train.
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