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"Spielzeugbahn"

Die Erfindung bezieht sich auf eine Spielzeugbahn, z.B.
eine Spielzeug-Eisenbahn, welche ein Spielbrett mit einer
FPahrbahn, z.B. einem @leis und darauf fahrbaren Spielfahr-

zeugen aufweist.

Bel bekannten derartigen Spielzeugen, deren angetriebenes
Spielfahrzeug mit einem Uhrwerk-Motor versehen ist, fahren
die Spielfahrzeuge, Z.B. die Spielzeug-Eisenbahn, so lang
entlang der Fahrbahn, bis das Uhrwerk wieder aufgezogen

werden muB. Der Spielreiz ist deshalb gering.

Es ist schon vorgeschlagen worden, eine solche Spielzeug-
bahn mit Stoppstellen zu versehen, die von Hand oder durch
ein anderes Spielfahrzeug ausltsbar sind. In diesem Falle
ist der Spielanreiz zwar etwas, aber nicht sehr viel ver-

bessert.
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Der BErfindung liegt deshalb die Aufgabe zugrunde, einer
Spielzeugbahn der eingangs angegebenen Art eilnen neuen
Spieleffekt zu geben. Sie besteht darin, daB entlang der
Pahrbahn Spielmittel anbringbar sind, welche in Verbindung
mit dem Anhalten der Fahrzeuge filir den Spielerfolg maBgeb-

lich sind.

huf diese Weise ergibt sich der Vorteil, daB, wenn das

Spielfahrzeug, z.B. der Zug, an dem einen Spielmittel an-
h&8lt, eine bestimmte Wertzahl gilt, wdhrend, wenn er an
einem anderen Spielmittel zum Anhalten kommt, eine andere,

Z.B. hohere oder niedrigere Wertzahl sich ergibt.

Es héngt somit erfindungsgemif der Spielerfolg nur zum

Teil vom Zufall, im {ibrigen aber von der Geschicklichkeit

des spielenden Kindes ab. Wenn es das Uhrwerk des Spiel-
fahrzeugs so aufzieht, daB die PFahrstrecke bel einem bestimm-
ten Spielmittel endet, so kann es dadurch die hOheren Wert-

zahlen herausspielen,

Damit schon von weitem erkennbar ist, welche Wertung dem
einzelnen Spielmittel zukommt, sind sie vorteilhafterweise
unterschiedlich gekennzeichnet, z.B. unterschiedlich farbig
gehalten., Sie konnen aber auch unterschiedlich lang oder in

ihrer PFormgebung unterschiedlich sein,



Der Erfindungsvorschlag wird vorteilhafterweise so ver-—
wirklicht, da8 die z.B. als Fdhnchen gestalteten, vorzugs-
weise auswechselbar angeordneten Spielmittel in S teck-
16cher des Spielbrettes einsetzbar sind, welches aus Kunst-
stofffolie im Wege des Tiefziehens mit angeformter Fahr-
bahn (Gleis) und mit angeformten Gel&nde-Nachbildungen

gestaltet ist.

Dabei mbgen die Nachbildungen von Gel&énde-Vertiefungen,
z.B., Seen oder Simpfen od. dgl., so gestaltet sein, daB sie
als Verpackungsmulden fiir die Spielfahrzeuge und fiir die

Spielmittel geeignet sind.

Die BErfindung ist auf der Zeichnung an einem Ausfilhrungs-
beispiel in schematischer Darstellung veranschaulicht.

Es zeigt:

Fig. 1 schaubildlich eine Spielzeugbahn mit einem

Spielzeug-7ug;

Pig. 2 einen Léngsschnitt nach A-B der Fig. 1;

Fig. 3 einen Teil-Querschnitt nach C-D der Fig. 1;

Fig. 4 ein als Pdhnchen gestaltetes Spielmittel.



Das Spielbrett a ist aus Kunststoff im Wege des Tiefziehens

gebildet. Die Fahrbahn b wird beim Ziehen angeformt. Dies

gilt auch dann, wenn sie als Gleis fiir eine Spielzeug-Eisen-

bahn c¢ ausgebildet ist,

Entlang der Pahrbahn b sind die Spielmittel d, die beim ge-
zeichneten Ausfiihrungsbeispiel als Péhnchen gestaltet sind,
auswechselbar angeordnet. Sie sind in Steckldcher des Spiel-

brettes mit ihrem unteren Steckzapfen eingesetzt.

Wie schon erwihnt, kommt jedem dieser Spielmittel eine ardere
Wertzahl zu. Es mag beispielsweise das PFdhnchen d1 die VWer-
tung 5, das Pdhnchen d2 die Wertung 20, das Pdhnchen d3 die
Wertung‘50, das Féhnchen d4 die Wertung 0 und so fort be-

sitzen.

Je nachdem das spielende Kind das Uhrwerk der Spielzeug-
lokomotive mehr oder weniger stark aufzieht, féhrt die Spiel-
zeug-Eisenbahn von der Startstelle f nur bis zum Fghnchen d2
oder bis zum Fdhnchen d4, vielleicht gar bis zum Fdhnchen d3|
Das Kind hat es also durch das Ma8 des Aufziehens in der
Hand, zu versuchen, mit dem fahrenden Zug das Féhnchen mit-

einer hohen oder gar mit der besten Wertzahl zu erreichen.

Die Spielmittel d sind auswechselbar, damit die Wertzahlen

der betreffenden Stellen gewandelt werden kdnnen.
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Es ist mdglich, die dem einzelnen Spielmittel zukommende
Wertzahl durch einen Buchstaben oder eine Zahl zum Ausdruck
zu bringen. Es ist aber auch méglich, sie unterschiedlich
farbig zu halten, so daB schon von weitem die Wertung ab-

lesbar ist.

Der gleiche Effekt ist erreichbar, wenn die Spielmittel

unterschiedlich gro8 oder unterschiedlich gestaltet sind.

Wie eingangs erwdhnt, kann das Spielbrett mit angeformten
Geldnde-Nachbildungen versehen sein. Soweit es sich dabei

um Vertiefungen, z.B. eines Sumpfes, eines Sees, eines Flus-
ses od. dgl. handelt, kbtnnen sie zur Belebung des Bildein-
druckes wihrend des Spiels mit Wasser, Sand od. dgl. geflillt

werden.

Dabeli empfiehlt es sich, diese Vertiefungen so zu gestalten,
daBl in sie die Spielfahrzeuge und die Spielmittel bei Nicht-
gebrauch eingelegt werden kdnnen. Dadurch wird zum einen das
Aufbewahren dieser Teile bis zur nichsten Benutzung erleich-
tert, zum andern der auch die Verpackung vereinfacht, dgnn
die Vertiefungen kdnnen dann als Verpackungsmulden dienen.
Es braucht dann dem ganzen Spielbrett nur noch ein geeig-
neter, auch diese Mulden {iberdeckender Deckel, z.B. in Ge-

stalt eines Stiilpdeckels, zugeordnet zu werden.
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gchutzanspriiche

1. Spielzeugbahn, Z.B. Spielzeug-Eisenbahn, welche ein
Spielbrett mit einer pahrbahn, z.B. einem Gleis und
darauf fahrbaren Spielfahrzeugen mit Pederwerk-Antrieb
gufweist, dadurch gekennzeichnet, da8 entlang der Fahr-
bahn in Verbindung mit dem Anhalten der Fahrzeuge fir

den Spielerfolg maBgebliche Spielmittel anbringbar sind.

2, Spielzeugbahn nach anspruch 1, dadurch gekennzeichnet,

daB die Spielmittel auswechselbar sind.

'3. Spielzeugbahn nach Anspruch 1 und 2, dadurch gekennzeich-
net, daB die gpielmittel unterschiedlich gekennzeichnet,
z.B. unterschiedlich farbig, unterschiedlich gro8, unter-

schiedlich in der Formgebung sind.

4, Spielzeugbahn nach cinem der Anspriiche 1 bis 3, dadurch
gekennzeichnet, daB die Spielmittel in Stecklocher des
Spielbrettes einsetzbar sind, Wélches aus Kunststoff-
folie im Wege des Tiefziehens mit angeformter Fahrbahn
(¢leis) und mit angeformten teldnde-Nachbildungen gebil-

def iste.




5. Spielzeugbahn nach einem der Anspriiche 1 bis 4,
dadurch gekennzeichnet, daB die Nachbildungen von
@Gelédndevertiefungen, z.B. Seen oder Slimpfe od. dgl.,
so gestaltet sind, daB sie als Verpackungsmulden fir
die Spielfahrzeuge, die Spielmittel u. dgl. geeignet

sind.
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